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Résumé. Nous nous intéressons aux « textes a intérét graphique » qui sont
des documents (par exemple les manuscrits anciens) que l’on étudie tant
pour le fond que pour la forme. Les mettre sous forme électronique nécessite
de les manipuler a la fois comme du texte et comme des images. La notion
de « zone sensible » dans des images permet une premiére approche mais
est insuffisante pour manipuler électroniquement des documents anciens de
facon professionnelle.

Introduction

La dualité saussurienne de signifiant et de signifié s’applique non seulement au

sens des textes mais aussi a leur forme. Ceci se retrouve a plusieurs niveaux.

~ A un niveau global: un document peut étre vu sous son aspect physique

(une ligne avec un retrait de 1 cadratin, en Times-Ttalique corps 12, en
drapeau & droite) ou sous son aspect structurel hiérachique (un titre de
sous-section). C’est ce qui distingue notamment les éditeurs de textes gra-
phiques (comme Word, FrameMaker, etc.) des éditeurs de documents struc-
turés (comme KTEX, Grif, etc. et, par abus de langage, SGML et HTML).
Voir [25][4] & ce sujet.

A un niveau beaucoup plus bas: les typographes distinguent depuis long-
temps la notion de caractere de la trace encrée produite par impression de ce
caractere qui s’appelle « ceil » en typographie. Cette notion correspond a ce
que l'on appelle maintenant « glyphe » dans les normes de codage de carac-
teres [2]. A un caractére donné, par exemple « lettre A majuscule » peuvent
correspondre plusieurs glyphes (par exemple un « A » en Times-Romain,
un « A » en Courier, etc.) et réciproquement le méme glyphe peut corres-
pondre a des caractéres différents, par exemple « A » peut correspondre a
« lettre A majuscule » ou a « lettre grecque ALPHA majuscule », tandis
que certains glyphes (comme la ligature « fi ») ne correspondent pas a des
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entrées des tables de codage d’échange de caracteres. 1l faut alors des outils
informatiques pour passer de I'un a 'autre.

— A un niveau intermédiaire: on peut étendre cette notion de glyphe a un
ensemble de caracteres, par exemple & un mot ou a un ensemble de mots,
voire & un paragraphe ou a un texte entier. Cette dualité sens/image est
différente de celle structure/graphique que I’on retrouve dans les document
(structurés ou non) de notre premier niveau. Des chercheurs parlent alors du
concept semio-linguistique d’« espace graphique », notamment Jacques Anis
[8]. Ceci permet de voir la page d’un mansucrit de Proust soit comme une
image graphique, soit comme du texte. Avec comme corollaire la nécessité
de disposer d’outils permettant, par exemple, d’afficher sur un écran I'image
(notion graphique) d’un brouillon et d’y retrouver le nom propre (concept
linguistique) « Verneuil ».

Cette derniére notion concerne plusieurs classes de personnes, notamment les
chercheurs en sciences humaines et plus particulierement ceux pour qui le texte
est justement tantot une image tantot un contenu. Nous appellons texte a intérét
graphique des documents qui sont consultés aussi pour leur forme et non exclusi-
vement pour leur contenu textuel. Par exemple, un exemplaire de la Bible a 42
lignes de Gutenberg sera consulté, aujourd’hui, plus pour sa forme que pour son
contenu. Le manuscrit d’un texte de loi dicté par Charlemagne sera utile aussi
bien aux historiens, qui en liront le texte, qu’aux paléographes, qui en étudieront
la forme de ’écriture.

Pour analyser les besoins spécifiques des chercheurs travaillant sur des textes
a intérét graphique, nous nous basons sur des exemples de cas qui ont en commun
d’étre des travaux faits par des historiens, critiques littéraires ou pédagogues avec
une méthodologie traditionnelle mais dont une version « électronique » expéri-
mentale est en cours. Nous nous placons ici dans le cadre d’un éditeur de texte ou
dans le cadre d’un « poste d’écriture » [1, 27]. Notre propos est alors de soulever
quelques problémes mais sans y apporter dés a présent de solutions.

2. Le Cartulaire de Saint-Laurent

Le document en question est un cartulaire privé du XI11° siecle qui a été dé-
couvert par hasard parmi des papiers de ’abbaye de Saint-Magloire de Paris par
Marc Bloch, qui a été étudié par Anne Terroine et dont 1’édition finale a été assu-
rée par Lucie Fossier[28]. Tl s’agit d’un ensemble de 170 actes rédigés en francais,
couvrant une période allant de 1264 & 1277, composés sur 'ordre de Geoffroy
de Saint-Laurent, un bourgeois parisien du village du méme nom (aujourd’hui il
s’agit d’un quartier de Paris, proche de la rue Saint-Martin et du boulevard de
Sébastopol). La publication de ce cartulaire est trés importante car c’est « une
tentative réussie de restitution d’un milieu parisien du X111° siécle » [28].
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Cette édition comprend les résumés des actes (les textes complets n’auraient
pas présenté d’intérét suffisant), de trés nombreuses notes en bas de page et di-
verses études. Nous en avons fait une version électronique dont la principale finalité
était de tester un systéme d’indexation [23][24] mis au point dans le cadre de 1’édi-
teur Grif [21]. Mais il nous a paru intéressant de montrer que I’on pouvait aussi
faire apparaitre I'image des pages manuscrites (figure 1).
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FI1GURE 1 - Le cartulaire de St Laurent vu par Grif

Ainsi que nous 'avons montré [5][6], ce systeme d’indexation basé sur des
concepts hypertextuels, permet de construire et d’utiliser de facon dynamique des
tables d'index. Il suffit de cliquer sur la référence d’un élément de la table des noms
de personne, par exemple sur la premiér numéro référencé & Fudes le Charpentier
(voir figure 2) pour faire apparaitre le résumé de ’acte correspondant avec, en
surlignage, l'occurrence de ce nom. Signalons que ce qui est référencé peut étre
non seulement un mot, mais une partie de texte, un paragraphe, une section, etc.,
plus généralement une zone comprise entre deux marqueurs ou ancres. On a déja
& une sorte d’adressage physique d’une partie de document.

Puisque I'on sait montrer les images du manuscrit original, on a envie, lorsque
I’on clique sur une référence a4 Eudes le Charpentier, de faire apparaitre non seule-
ment le résumé de 'acte correspondant comme en figure 2, mais aussi la page
du manuscrit de cet acte, voire d’y entourer 'occurrence de ce nom. La figure 3
montre ce que 'on aimerait voir sur un écran, mais elle a été faite en partie ma-
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FIGURE 2 - Apparition (fenétre de gauche) d’un acte aprés avoir cliqué dans
Uindex des noms de personne (fenétre de droite).
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FIGURE 3 - Ce qu'on aimerait: aprés avoir cliqué (fenétre de gauche) sur un
nom, voir ce nom localisé dans le manuscrit (fenétre de droite).

nuellement : divers problemes restent encore a résoudre avant de pouvoir produire
automatiquement une telle annotation. suivants.

1. La reconnaissance optique des caractéres manuscrits anciens n’est pas au-
jourd’hui complétement au point (méme si diverses études montrent que
ce sera pour bientot, voir par exemple [10][12]). Dans notre exemple, nous
avons donc « reconnu » nous-mémes ce nom.

2. 1l faut pouvoir « montrer » une partie de manuscrit, ici en ’entourant. Ceci
est possible en Grif en utilisant la notion de zone sensible! en intégrant
dans un méme document structuré des images et des objets graphiques.
Le contour d’un objet graphique peut avoir la forme d’un cercle ou d’un
rectangle; 1l peut également suivre le tracé d’une ligne brisée quelconque
tracée par l'utilisateur de Grif directement sur I'image affichée a I’écran, et
cela a ’aide du clavier et de la souris.

3. Enfin, il faut pouvoir le référencer. Ceci est possible en utilisant les liens (ou
références) : un lien peut avoir pour origine un graphique et pour destination
une légende, ou réciproquement, partant d’un texte ou d’une portion de
texte, un lien permet de désigner le graphique correspondant dans une image.

La combinaison des points 2 et 3 permet de réaliser simplement des zones
sensibles; de forme quelconque dans des images.

1. Cette nouvelle possibilité de Grif, développée par Iréne Vatton a Grenoble, n’est pas encore
documentée! Elle permet la définition d’images réactives au sens de HTML [11].
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<SYMPOSIA=

p0003?0.0 - Vue Texte

hier Edition Anchor Navigation Wue Image Aide

It opera

Nouveau | Recharger Insérer Arrigre Avant Punaiser |

Document URL IEhttlJ:ﬁwww—ihm.Iri.frfcgi—hinfCqu uez_sur_un_outil/Fournier/p0003

<HTML><Corps><Ligne horizontale>

Premiére Partie

LAGRAVURE

o Taille des Poingons Pour étre un bon Gravenr de Cearactéres, il fant étre Typogr:
mécanismme de la fonderie et de IImprimerie, afin 4’y agsujétr son travail. Mdaitre
dams Uimpression. O est parla que les Simon, les Garamond, Bles Grandjon, les

IImprimerie est redevable de tons les progrés, sont devenns nos Maftres dans cet,
perfection que les nations voisines n’ont jamais atteint. TYPOG RAPHI Q UE.
Laprafique de Iiropression n’est pas d'une nécessité absolue povr étre bon Grav: A

indispensable. Tous cenx qui se sont ingérés de graver des Caractéres sans ces o

Mous en avons des exemples subsistants, qui ne déshonorent que trop notre Impri: PR EMIERE P’i RTIE.

La sclence du Graveur consiste done & connaitre la fignre la plus parfaite que 'on g
dodvent avoir, et 4 les représenter sur I"acier pour les frapper sur le cuivre, afin d"es
Tinfind par la fonte. LA GRAVU RIE )

Le Graveur ne doit rien négliger pour donner & son travail toute la perection possi
emde réflechie de ce gui peut contibuer B 4 sa plus grande beanté. Car inn'en est
faibles productions tronvent wn emploi proportionngé & lewr valenr : I'Tprimerie ne
parce qu'il en cotite autant pour fondre ou imprimer les manvais Caractéres, quep
Graveur n'a pas les talen[t] s requis, le Fondeur et 'imprimenr, qui re[ g] ardent so

ov TAILLE DES POINGONS.

Pou r &tre un bon Graveur de Caraftéres,

sans qu’ancun des denx puisse v rien changer, ne font que perpétuer son ignorance
Aoant que de graver un Caractére quelcongue, il fant déterminer la grandenr respes
relativemnent 4 laforce de corps sur lequel on le vent faire, afin que les extrémités
corps. Om entend por cowates tontes les lettres qui ne Hennent que la parte du mili:

il faue étre Typographe 5 Ceft-a-dire , favoir
tous les détails du méchanifme de la Fonderie
& de 'mprimerie , afin 'y affujétir {on travail.

Miaitre de I'art , le Graveur doit tout prévoir
dans la fonte & dans l'impreflion. C'elt par-la
que les Simon de Colines, les Garamond, les

capitales A, B, €, D, E, et autres méme grandenr. Les longwes sont celles qui ocE;
henr, soitpar en bas, telles queles A, B, b b, d, p, q, et aumres. Lesplefnes sont
ef ¢. Ces grandenrs doivent étre marquées sur vn Celibre, pour servir de régle.

FI1GURE 4 - Manuel typographqiue de Fournier dans sa version HI'ML. Les icones
noires dans le texte moderne indiquent les fins de page du texte imprimé au XVIII®¢
stecle.

3. Le Manuel de typographie de Fournier

Ce Manuel du XviIi€ siécle est 'un des tres grands classiques mondiaux en
matiére de typographie. Malheureusement, il est pratiquement introuvable tant en
librairie que dans les bibliotheques publiques?. Il nous a donc semblé important
de rééditer cet ouvrage et, tant qu’a faire, de le mettre dans le domaine public sur
I'Internet [7]. Bien que, contrairement au Cartulaire de Saint Laurent, ce ne soit
pas le manuscrit de Fournier mais bien le livre imprimé qui nous intéresse, nous
en avons saisi a la fois une version « moderne » (sans les ligatures ni les espaces
de ’époque et sans les terminaisons en « -oit » pour I'imparfait par exemple) et
scanné la version princeps du livre. Ce dernier comprend environ 300 pages de

2. Toutefois, une édition facsimile est sous presse, & Darmstadt (Allemagne), sous la direction
de James Mosley (Sant James Library, Londres) avec la traduction anglaise de M. Carter qui
date des années 1930.
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planches (d’outils ou de caractéres) et par ailleurs sa propre mise en page offre un
intérét évident[9].

Nous avons réalisé une version expérimentale sur quelques pages pour montrer
ce que pourrait étre cette édition électronique d’un livre ancien. Une premiére
ébauche est accessible sur I'Internet®. On peut y voir (figure 4) & la fois la version
moderne et la version imprimée du XVIII¢ siécle.

3.1. Image physique et texte structuré

Un premier probléme apparait : la version moderne suit un schéma classique de
document structuré qui ne connait pas a priori la structuration physique en page
du livre. Nous avons donc été obligé d’utiliser des « artifices » (icones notamment)
pour passer d’une forme a ’autre. Il en est de méme pour appeler des gloses de
commentateurs modernes qu’il est difficile d’appeler naturellement depuis le texte
imprimé.

3.2. Indexation par images

Le second probléme est beaucoup plus important ici. On aimerait considérer,
comme pour le Cartulaire de Saint-Laurent, que les images scannées du Manuel
solent non seulement des pixels, mais des hypertextes. Par exemple on aimerait
cliquer sur une entrée (par exemple « beuveau ») de l'index de 'auteur et faire
apparaitre a la fois le passage ou on en parle, la planche représentant cet objet et
Iexplication (la légende commentée) de la dite planche.

C’est un probléme de méme nature que I'indexation du cartulaire (section 2).
Mais la table d’index montre le travail qu’il y aurait a prévoir manuellement toutes
les zones sensibles (& raison d’une par numéro de page dans I'index!). Il faudra
donc trouver un moyen pour rendre actives ces paginations, mais aussi pour les
faire pointer automatiquement sur les pages scannées correspondantes !

3.3. Appel réactif de séquences vidéo

Reprenons ’exemple du « beuveau » de la section précédente. Nous aimerions
que cette édition moderne du Manuel de Fournier ait un coté pédagogique fort
et que, par exemple, on utilise les possibilités d’images vidéo. Insérer une image
vidéo dans un « texte » HIML pose trois types de probléemes:

1. Afficher des images vidéo! Disons en gros qu’on sait faire. Cependant, le
processus de fabrication d’une bonne vidéo requiert non seulement un ma-
tériel encore couteux, mais en plus une bonne compétence en prise de vue

3.http://www.lri.fr/” jdf/Fournier/Fournier.html; cette version a été partiellement faite
« a4 la main », partiellement & I’aide de Grif, notamment dans sa version HTML [22] dont il existe
une version « domaine public » connue sous le nom Symposia: http://symposia.inria.fr.
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et beaucoup de temps, ce qui rend la fabrication de séquences pédagogiques
difficile & mettre en ccuvre et trés onéreuse. De plus, la qualité de visuali-
sation d’une séquence de vidéo numérique varie énormément d’un systeme
a ’autre. Toutes les machines peuvent aujourd’hui visualiser des séquences
de type MPEG [19], mais tandis que certains systémes arrivent & peine &
afficher de minuscules images de 160 par 120 pixels & une cadence de b par
seconde en noir et blanc, d’autres peuvent sans peine afficher des images de
640 par 480 pixels, comparables a de la vidéo grand public, & une cadence
de 25 ou 30 images par seconde en pleine couleur. Cette différence ne va pas
disparaitre bientot et a deux implications:

— la fabrication de plusieurs séquences de vidéo numériques adaptées aux
différentes qualités;

— la mise en place d’un systéme de sélection de cette qualité (en fonction
du poste utilisateur), si possible automatique.

Ce dernier probleme n’est pas bien résolu actuellement.

2. Gérer la synchronisation, le temps, d’une séquence vidéo avec autre chose.
(C’est ’objet de langages comme Hytime, mais diverses recherches tentent
d’aller plus loin [17]. Nous ne considérons pas ce probléme ici.

3. Ancrer ces appels de séquence vidéo dans le texte.

C’est ce troisieme probléme qui nous intéresse ici! Reprenons 'exemple du
« beuveau » de la section précédente. Nous avons fait tourner* & ’Imprimerie na-
tionale® quelques séquences sur les techniques de gravures de poingons. Si main-
tenant on clique sur la planche ou apparait le beuveau on fait apparaitre le nom
de cette fausse équerre, et en cliquant sur « voir la video », le film est lancé. On
peut consulter en méme temps, par exemple, la description de Fournier (figure 5).

Du point de vue WWW, ceci correspondant & la notion d’image réactive (ou
cliquable) [11]: c’est celui des deux mécanismes associés (I'un chez le serveur,
Iautre chez le client) qui permet d’associer & une région d’une image & diffuser
par un serveur HTTP une action & réaliser (sous la forme d’un URL). Le découpage
de la région revient a y définir une ou des zones sensibles.

La zone sensible ou se trouve le beuveau de la planche a été, ici, construite
a partir de la planche numérisée. Lorsque 'utilisateur clique sur la planche, les
coordonnées de la souris sont passées a un script exécuté sur le serveur. Nous
avons créé une structure de donnée qui permet a ce script de localiser rapidement
(pour ne pas charger le serveur et pour ne pas faire attendre la personne qui a

4. Par le SEDIS de I'INRIA.

5. Au cabinet des poingons, sous la direction de M. Papu.
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Document URL: | http: /wee—ihm. 111 . fr/~Jdf/Fournier/poo03/trucs. html b |

MANUEL TYPOGRAPHIQUE : Fausse équerre ou Beuveau

DES PoINgonN 1
Ces grandeurs érant données , il ne s"agit plus
e de les tailler fur le Calibre :pour cela,

refle d'équerre les angles du laiton que je
defline & me fervir de Calibre ; puis J'y trace
les diftances , avec une pointe d'acier guidée
par une faufle équerre, Cene faulle équerre,
dite Bewveau, 3 une branche plate & mobile,
retenue par une vis dans un montant plug
épais , qui fait rebord , contre lequel on ap-
puie le laiton. Je commence par tracer un
trait dans la hauteur du Calibre,, pour rendre
les lettres perpendiculaires ; puis , prenant
ayec un_compas trés - point les trois , les
<inq ou les fept parties du corps , je les trace
tranlverfalement fur le Calibre, dans toute {a
largeur. 1 ne s'agit plus que denlever avec
ime le petit carré de CL'uon ui eft entre
les traits , lequel , étant 8té , laifle dans cha-
que partie un vuide , qui eft le Calibre. Iy
enaura donc quatre fur un cdté du laiton;
favoir , un de fept parties pour les pleines,
un de-cing pour les longnes, un de trois pour
les courtes , & un de trois & demie pour les
petites capitales , parce qu'll faut qu'elles ex-
cdent un peu les autres courtes , pour avoit

VolIrla video

FIGURE b - Fn cliqguant sur image du beuveau (qui est une zone sensible), on
fait défiler la séquence vidéo correspondant a cet outil.

cliqué) chaque outil & partir des cordonnées. Cette structure de donnée est générée
en deux étapes:

1. une copie de 'image originale est retouchée manuellement: chaque outil est
coloré;

2. un programme transforme 'image colorée en une structure de données, sto-
ckée dans un fichier, qui permet la localisation rapide et associe a chaque
couleur un URL.

Le script peut alors fonctionner.

La méme technique pourrait étre appliquée a de nombreux autres outils ou aux
caracteres du tome 2. Ces derniers pourraient aussi faire ’objet de commentaires
sonores. Mais le probléme n’est plus vraiment celui d’utiliser des séquences vidéo
ou sonores, mais de les ancrer dans un document ancien de facon ergonomique!
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4. Critique génétique

On appelle critique génétique 1’étude des manuscrits d’auteur, qu’ils soient
anciens ou modernes (comme Perec ou Einstein) [14]. La encore, les chercheurs
doivent résoudre deux types de problemes: celui de I’étude « graphique » du texte
(étude de la topologie de la page ©, reconnaissance des caractéres, étude des ratures,
etc. ; voir par exemple [8]) et étude « littéraire » sur ce texte et ses variantes (par
exemple [15, 18]) Il y a encore beaucoup 4 faire pour manipuler ces deux aspects
depuis un méme poste de travail [1].

5. Conclusion

Nous voulions montrer par ces quelques exemples tout 'intérét et la difficulté
de regarder un texte non seulement sous sa forme « contenu textuel », mais aussi
sous son aspect graphique. La notion de zone sensible, ou de partie de texte,
montre déja quelques possibilités techniques. Ce concept est encore brut et il y a
encore beaucoup de travail & faire!
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